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FRA KONSEPTLEDEREN PROSJEKTGRUPPEN KJARE GJESTER OG DELTAGERE

Det er en stor are for oss & gnske dere velkommen til Prosjektleder 49 lag skal konkurrere om & bli FLL Scandinavian

den 19. sk?ndlnaylske fnzalen i FIRST® LEGO® League, A Mariann Johnsen Champion. Denne gang har vi ogsad med 5 FLL Jr.-lag i den

for an_drf arset pa rad padFornebu.f ForN19. gagg skal ; mariann@firstscandinavia.org skandinaviske finalen.

engasjerte_barn og ungdommer fra Norge, Sverige, - +47 994 15 830 “ = =
Danmark, Faergyene og Island mgtes for & vise frem Enda en gang har vi gleden av & arrangere finalen i det De Stﬂl'Ste ’deer blll'

det de har jobbet med. Gjennom to dager skal 49 lag fantastiske kontorb ; ; 2 A ; -
. . : . . ygget til Equinor pa Fornebu - var solide
konkurrere i teknologi, prosjekt/forskning, markedsforing a Hoveddommer hovedsponsor siden oppstarten av FIRST Scandinavia og UtI¢St I mgte mellom
i

og ikke minst FIRST LEGO League kjerneverdier. [ rervii Silje Kumeus FLL i ar 2000

tillegg sa heldige & fa med oss 5 FLL Jr.-lag med deltakere silie@firstscandinavia.ora mennesker pa— sI’k som

i alderen 6-9 ar. +47 975 47 918 Pa verdensbasis arrangeres FLL i 88 land i ar, med hele

o -
Den forste FIRST LEGO League-turneringen i Skandinavia 54 000 deltakende lag. Det som er felles for alle lagene er nar barn og unge mgtes I

ble avholdtiar 2000 pa Bodg lufthavn. Midt i ankomsthallen at de har ngyaktig det sammme oppdraget: INTO ORBIT.

i

sto scene og konkurransebord, og i 2. etasje ble det Areqa ansvarlig Sa nar sesongen er over sa har «vi» 54 000 roboter som FIRST LEGO League-”
avholdt presentasjoner. Passasjerene som ankom Bodg d !ngv_lll Be_rg L I(z)serl nayaktig de samme robot-oppdragene, og 54 000
denne vinterdagen fikk seg nok en stor overraskelse da de < ingvill@firstscandinavia.org prOSJekter. Tenk paldet; ingen av robotene, programmene
matte kjempe seg gjennom en turneringsarena med ivrige, A +47 913 43 684 eller prOSJektene er like. Dette er innovasjon og nyskaping i
engasjerte barn og kule LEGO MINDSTORMS-roboter! praksis!
Siden den gang har over 170 000 barn og unge deltatt . L S o )
pa turneringer i hele Skandinavia. FIRST LEGO League er Arena ans_varllg Nar vi vet at d|g|t§||§er|ng 0g programmering i frgmUden
0gsa stort globalt. P4 verdensbasis forventes det at over a June Navjord Moltubakk vil veere en av de viktigste kilder til innovasjon s& gjgr dette
280 000 barn fra nesten 90 land skal delta i FIRST LEGO ¢ june@firstscandinavia.org FIRST LEGO League mer relevant enn noen gang.
League i ar. Alle deltakerne i den skandinaviske finalen er =X +47 932 69 983 _ _ . . -
dermed en del av et verdensomspennende nettverk med Tekniske og nytenkende ferdigheter er likevel ikke .
unge forskere, innovatgrer, teknologer og programmerere, nok. | FIRST LEGO League er godt samarbeide og god
som utgjer fremtidens arbeidskraft! , Lagansvarlig kommunikasjon mellom deltakerne viktig. Ikke bare sosialt

Monicha olsen viktig, men ogsa fordi de alle stgrste ideer blir ofte blir utlgst
Hvert ar lanseres et nytt Oppdrag med et samfunnsaktuelt monicha@fspartner.no i mgtet mellom mennesker - bade i FLL 0g i samfunnet
og viktig tema. | ar er temaet verdensrommet, med tittelen +47 950 71 328 forgvrig.
«INTO ORBIT». Deltakerne har forsket pa& en egenvalgt
fysisk eller sosial utfordring som mennesker mgter nar de Sa de opplevelsene og ferdighetene dere deltakere far i FLL
utforsker verdensrommet innenfor vart solsystem i lange Teknisk ansvarlig blir garantert nyttige i fremtiden, uansett yrkesvalg.
perioder. De foreslar s& en innovativ Igsning p& denne ! Ole Morten Mortensen
utfordringen. Arets tema er ikke naert deltakerne. Likevel har “ ole-morten@firstscandinavia.org Vart hap er at dere alle etter endt utdannelse far en jobb
det vekket stort engasjement, og blant problemstillingene p— +47 900 33 865 dere elsker - for da trenger du ikke arbeide en eneste \
finner vi psykisk helse, sgvn, trening, vann, VR-systemer, dag i livet. ‘
mat, drakter, savn av familie, sgppel og mye mer. "

Logistikkansvarlig Lykke til alle sammen!
Den skandinaviske finalen gjennomfgres i Equinors lokaler Solrunn Lian
pa Fornebu utenfor Oslo. Dette fantastiske bygget skal solrunn@firstscandinavia.org Per-Arild Konradsen
fylles av engasjerte deltakere, supportere, sponsorer, +47 977 47 830 Stifter av FIRST Scandinavia.

gjester og dommere! Vi haper og tror at dere vil treffe
mange nye venner pa tvers av landegrenser, og at dere skal

a
skape minner for livet. Vi skal gjgre alt vi kan for at dere far Grafisk produksjon
i

en fantastisk opplevelse gjennom hele helgen. Stian A. Olsen
stian.andre@firstscandinavia.org

Lykke til alle deltakere, frivillige og dommere, jobben dere
gjor er astronomisk!!

+47 482 25 236

Silje Kumeus

Konseptleder INNHOLD: TUSEN TAKK
FIRST® LEGO® League

FRA KONSEPTLEDEREN / PROSJEKTGRUPPA

KJZARE GJESTER OG DELTAKERE / TUSEN TAKK

HVA ER DET? : | FLL er man avhengig av mange frivillige, sd ogsa til finalen. Mange har bidratt til & fa dette arrangementet i havn. Vi
ARETS OPPDRAG : er spesielt glade for & ha med frivillige fra FLL-lag som selv deltok i regionale finaler, og ikke minst at s& mange av vare
PRISER : prosjektledere stiller opp.

FINALELAG 2018

ARENA : Takk til konferansierene Geir Endregard og Per Kristian Grytdal som for andre ar pa rad leder oss gjennom dagen.
KAMPPROGRAM

PRESENTASJONER : En stor takk til Equinor for velvilje og tilrettelegging for dette arrangementet.

Design & innhold: FIRST Scandinavia 2018




FIRST® LEGO® League (FLL) er en kunnskaps- og
teknologikonkurranse der barn skal finne innovative
Igsninger pa problemer som ingen voksne vet svaret
pa. Hver hgst lanseres et nytt og inspirerende oppdrag
med et samfunnsaktuelt tema. Hensikten med FLL er
a oke barn og unges interesse for realfag og teknologi
og stimulere dagens unge til & bli morgendagens
problemlgsere, ingenigrer og forskere.

FIRST LEGO League bestar av flere kategorier. | kategorien
prosjekt skal laget selv definere en utfordring. De skal lete
etter og forske pa fakta rundt problemet, og utvikle en
innovativ Igsning. | kategorien teknologi skal laget designe
og programmere en robot som skal kunne Igse oppgaver
pa robotbanen. Elevene skal markedsfgre produktet og
laget sitt, som en vanlig bedrift. Kjerneverdiene omfavner
hele FLL og er en viktig del av arbeidet med béade
prosjektet (P), teknologidelen (T) og markedsfgringen (M).
Det kreves ingen forkunnskaper for & delta.

Det viktigste er at man gnsker & gjgre noe morsomt og
meningsfylt sammen. Erfaring viser at de lagene der
deltagerne bygger pa hverandres kunnskaper far best
resultat.

HVA
ER

4 Q>
“CRNEY E?&&

Hvorfor FLL?
- Styrker samholdet og gir lagfglelse

« Gjgr realfag og teknologi morsomt og tilgjengelig

« @ker kunnskap om design, konstruksjon og
programmering

+ Oppmuntrer til kreativitet og innovasjon

- Skaper personlig og faglig utvikling

ARETS OPPDRAG

Det er ekstremt vanskelig & sende mennesker ut i
verdensrommet selv om det bare er i en kort periode.
Det a lage raketter, romskip og ngdvendige
overlevelsessystemer er en av de mest komplekse
oppgavene som mennesker kan utfgre.

Hvordan skal man hé&ndtere de fysiske utfordringene som
mannskapet vil mgte?

Det er dette de 900 lagene i Skandinavia har arbeidet med
i 8 uker. De har brukt innovasjon, forskning, teknologi,
design og programmering i sitt arbeid.

10. november mottes lagene pa sine regionale turneringer.
De lagene som totalt sett var sterkest i alle kategoriene ble
karet til Champions.

Det er disse lagene som denne helgen mgttes i den norske
hovedstaten.

Innsatsen deres har brutt ut av jordens atmosfeere og
"INTO ORBIT"!

FIRST® LEGO® League kjerneverdier

Uansett hva som er arets tema uttrykker vi FIRST®-
filosofiene Gracious Professionalism® og Coopertition®
gjennom vare kjerneverdier:

OPPDAGELSE:
Vi utforsker nye kunnskaper og idéer.

INNOVASJON:
Vi bruker kreativitet og utholdenhet for a Igse problemer.

INNVIRKNING:
Vi bruker det vi leerer til & forbedre verden.

INKLUDERING:
Vi respekterer hverandre og omfavner vare ulikheter.

LAGARBEID:
Vi er sterkere nar vi arbeider sammen.

MORO:
Vi har det ggy!




PRISER

Prisene gjenspeiler de viktige verdiene i FIRST
LEGO League. Verdier som samarbeid, innovasjon,
programmering og design verdsettes gjennom egne priser.

Prisene

PROSJEKTPRISEN
Det deles ut 1. og 2. pris

Prosjektprisen gar til det laget som gjennom sine studier og
presentasjoner viser at de virkelig fullt ut har forstéelse for
tema. | tillegg méa de ha forstatt de ulike problemstillingene
som er knyttet til arets oppdrag. Det vektlegges innovative
Ipsninger. Selve presentasjonen vurderes avdommerne, og
kreativitet og engasjement er viktige elementer i tillegg til
det faglige.

Vekting opp mot FLL Champion prisen: 30%

TEKNOLOGIPRISEN
Det deles ut 1. og 2. pris

Denne prisen gar til laget som p& flere omrader har
utviklet en enestaende robot. Viktige elementer er
innovativt design, programmering, strategi, palitelig
konstruksjon, funksjonalitet og bruk av gode verktgy for &
Ipse robotoppdragene. Laget vurderes ut fra den tekniske
presentasjonen. | teknologipresentasjonen skal laget
presentere/demonstrere sin konstruksjon, program og
strategi. Laget skal ha med PC slik at de kan vise og forklare
dommerne et eller flere program.

Vekting opp mot FLL Champion prisen: 30%

ROBOTKONKURRANSEN 1. OG 2. PRIS
Det deles ut 1. pris og 2. pris

1. plass gar til laget som har flest poeng sammenlagt i de
2 finalerundene, og 2. plass gar til det andre finalelaget.
Gjennom dagen har disse lagene vist at de gang pa gang
har en funksjonell og velprogrammert robot som er i stand
til & lgse mange oppdrag pa arets robotbane.

Vekting opp mot FLL Champion prisen: 20%

MARKEDSF@RINGSPRISEN
Deles ut 1. pris og 2. pris

Denne prisen gar til det laget som pa en kreativ og god mate
klarer a profilere sitt lag og sitt prosjekt gjennom et tydelig
budskap i utforming av stand og gjennom sin presentasjon.

Vekting opp mot FLL Champion prisen: 10%

KJERNEVERDIPRISEN
Deles ut til 1 lag

KJERNEVERDIEN gér til det laget som viser hvordan
kjerneverdiene har spilt en viktig rolle i deres arbeid med
FLL. Viktige stikkord er samarbeid, engasjement, respekt,
inkludering og organisering.

Vekting opp mot FLL Champion prisen: 10%

FIRST LEGO LEAGUE CHAMPION

Mens de andre prisene er vunnet av lag som har veert best
i en bestemt kategori, gar den gjeveste prisen til det laget
som totalt sett er sterkest i alle kategoriene sammenlagt.
FLL-turneringens gjeveste pris gar til det laget som péa

en entusiastisk mate viser hvor morsomt, tilgjengelig og
verdifullt teknologi og vitenskap er, og med sin sterke
innsats péa alle omrader oppfyller visjonen med FIRST®
LEGO® League

“To transform our culture by creating a world where science
and technology are celebrated and where young people dream
of becoming science and technology leaders.”

Dean Kamen, Founder

equinor

Norges viktigste
naturressurs finnes
ikke i Nordsjaen.

Det finnes nemlig ressurser som er viktigere

for Norge enn béde olje, gass, fisk og foss.

Og det er vi som bor her. Menneskene.
Hvordan vi tar vare pd talentene vare er
noe av det viktigste vi gjer.

. ’ Vi statter
Syl Morgendagens
o Helter

For det har jo alltid veert slik: Framtiden

tilhgrer dem som evner & tenke nytt, klokt
og annerledes.

Vi stotter Morgendagens Helter.



co~NOoOOGOThWDN-—

LAGNAVN

MYLLARNIR
TEAM COSMOS

SPACE BUDDIES
EMPATI

DE UTROLIGE 6
VAGSATURN

KOSMOS

DE RUNDTOSSEDE RAKETTER
TEAM ORCAS

R2D2

NOTCRACKERS
RANHEIM NORTH STAR
LEGO MEISTARAR
LITTLE EINSTEINS
VINTERGATAN

LUNDE APOLLO 7
APOLLO 13

NXT EV3LUTION

SPACE ROBOT
OXYGEN WARRIORS
KOMETKAMERATANE
SPACEBOTS
KKN IN SPACE
ROBOVIKINGS

SPACE INVADERS
TEAM SPLASH
YOUNG LEGO FRIENDS
SPACE WORMS

TEAM HOGDATA

TEAM DIVERSITY
SPACE GIRLS

LEGORAL ALLIANCE
TEAM LORENTZONS STYR AB
SPACE HAWKS

TEAM MOONLANDERS
SUPERNOVA IBESTAD

TUPPKARRSSKOLAN SURAHAMMAR

SPACE365

TEAM ROBTOP
KOMETKAMERATENE, AGDER
TEAM SPACEFIXERS
TEAM GOSEN
HUMANTECH
SPECTRUM

ROBOMECH

TEAM FED GED

STEIGEN SPACE EAGLES
KASTELLSKOLAN

TEAM A

TURNERING

ISLAND
FINNSNES
TROLLHATTAN
ALESUND
ROSKILDE
ROMSDAL
BORNHOLM
AALBORG
LOFOTEN
FREDENSBORG
SKANE
TRONDHEIM
FARQYENE
SARPSBORG
STOCKHOLM
SKIEN
GLADSAXE
BILLUND
DRAMMEN
K@BENHAVN

SOGN OG FJORDANE

GOTEBORG
KIRKENES
0oSLO
GENTOFTE
GJOVIK
ALTA

SOR®
KARLSTAD
SLAGELSE
TROMS@
HELSING@R
SKOVDE
HELGELAND
KOLDING
HARSTAD
BORLANGE
HAUGALANDET
AARHUS
AGDER
HORSHOLM
STAVANGER
FYN
BOTKYRKA
BERGEN
HERNING
SALTEN
OSTERSUND
SANDEFJORD

LAND

ISLAND
NORGE
SVERIGE
NORGE
DANMARK
NORGE
DANMARK
DANMARK
NORGE
DANMARK
SVERIGE
NORGE
FAROYENE
NORGE
SVERIGE
NORGE
DANMARK
DANMARK
NORGE
DANMARK
NORGE
SVERIGE
NORGE
NORGE
DANMARK
NORGE
NORGE
DANMARK
SVERIGE
DANMARK
NORGE
DANMARK
SVERIGE
NORGE
DANMARK
NORGE
SVERIGE
NORGE
DANMARK
NORGE
DANMARK
NORGE
DANMARK
SVERIGE
NORGE
DANMARK
NORGE
SVERIGE
NORGE

PRESENTASJON AV LAGENE

Myllarnir

D

Alesund, Norge

Kosmos

Bornholm, Danmark

E Team Cosmos

Finnsnes, Norge

De utrolige 6

Roskilde, Danmark

De Rundtossede Raketter

Aalborg, Danmark

Skane, Sverige

Space Buddies

Trollhattan, Sverige

6| o

Romsdal, Norge

E Team Orcas

Lofoten, Norge




PRESENTASJON AV LAGENE (ForTs.) PRESENTASJON AV LAGENE (ForTs.)

Young Lego Friends

Little Einsteins Vintergatan Space Invaders % Team Splash

Sarpsborg, Norge Stockholm, Sverige Gentofte, Danmark Gjovik, Norge

Alta, Norge

E Lunde Apollo 7 Apollo 13 NXT EV3lution Team HogData

Skien, Norge Gladsaxe, Danmark Billund, Danmark Sorg, Danmark Karlstad, Sverige

Oxygen Warriors @ Kometkameratane % Space Girls LEGOral Alliance Team Lorentzons Styr AB

Kgbenhavn, Danmark Sogn og Fjordane Tromsg, Norge Helsinggr, Danmark Skovde, Sverige

@ KKN in Space % RoboVikings % Space Hawks Team Moonlanders Supernova lbestad

Goteborg, Sverige Kirkenes, Norge Oslo, Norge Helgeland, Norge Kolding, Danmark Harstad, Norge




PRESENTASJON AV LAGENE (ForTs.)

PRESENTASJON AV LAGENE (ForTs.)

Team Robtop Steigen Space Eagles Kastellskolan

Salten, Norge Ostersund, Sverige

Tuppkarrsskolan Surahammar Lag1 Space365

Borlange, Sverige Haugalandet, Norge Aarhus, Danmark

ﬁ Team Spacefixers Team Gosen
Agder, Norge Horsholm, Danmark Stavanger, Norge FIRST LEGO LEAGUE JR.

Arets Junior lag har forsgkt & finne ut hvordan der er & bo p& manen! Hva ma man vite for & bo der? Hva skal man spise og
drikke? Hvordan far man energi? Hvordan skal man f& puste? Og hva skal man gjgre for & ha det gay?

Vi oppfordrer alle & besgke Juniorene sine stander. De eri 1. etasje.

Fyn, Danmark Botkyrka, Sverige Bergen, Norge Bergen, Norge Bergen, Norge Tromsg, Norge

Team Fed Ged Popkorn

Herning, Danmark § ’ Oslo, Norge
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KAMPPROGRAM: RUNDE 1 & 2

Tid Kamp # Bord 1A Bord 1B Kamp # Tid Kamp # Bord 3A Bord 3B Kamp # Bord 4A Bord 4B
10:00 1 eMPaTi Tuppkarrsskolan Sur.. 10:00 2 Young lego friends Team Splash

10:05 3 HumanTech Lego Meistarar : 10:05 4 Kastellskolan Vintergatan
10:10 5 KKN in space Team Robtop 2 10:10 6 Team Moonlanders Oxygen Warriors

10:15 7 NXT EV3lution Team Lorentzons ... & 10:15 8 Team HogData Space Hawks
10:20 9 Team Gosen Myllarnir 10:20 10 Team Fed Ged NoTcrackers

10:25 11 Space girls Ranheim North Star 10:25 12 Team Diversity Lunde Apollo 7
10:30 13 LEGOral Alliance Apollo 13 10:30 14 Little Einsteins De Rundtossede Rak..

10:35 15 RoboVikings Kometkameratane 10:35 16 Space Buddies Kometkam. Agder
10:40 17 Team Orcas Kosmos 10:40 18 Space Invaders Team Spacefixers

10:45 19 Space Worms RoboMech 10:45 20 Space Robot Steigens Space E.
10:50 21 R2D2 SUPERNOVA Ibestad 10:50 22 Space365 Team A

10:55 23 Spacebots Team Cosmos 10:55 24 SpEcTrUM Vagsaturn

11:00 De utrolige 6 DUMMY

Space Buddies Kastellskolan 11:05 27 Space girls KKN in space
11:10 28 Space Hawks Kometkameratane ~ 11:10 29 NXT EV3lution Kometkam. Agder
11:15 30 Space Robot HumanTech g 11:15 31 Team Orcas Team Robtop
11:20 32 Team Lorentzons... Team Moonlanders 5 11:20 88 Team HogData Team Gosen
11:25 34 Steigens Space Eagles Little Einsteins = 11:25 35 SUPERNOVA Ibestad LEGOral Alliance
11:30 36 SpEcTrUM Lunde Apollo 7 11:30 37 Team A Lego Meistarar
11:35 38 Team Cosmos Myllarnir 11:35 39 Vagsaturn Apollo 13
11:40 40 De Rundtossed Rak.. Vintergatan 11:40 41 De utrolige 6 Tuppkarrsskolan S...
11:45 42 eMPaTi Team Splash 11:45 43 Kosmos Team Spacefixers
11:50 44 NoTcrackers Space365 11:50 45 RoboMech Spacebots
11:55 46 R2D2 Space Worms 11:55 47 Oxygen Warriors Team Diversity
12:00 48 Space Invaders Ranheim North Star 12:00 49 RoboVikings Team Fed Ged

Young lego friends DUMMY

KAMPPROGRAM: RUNDE 3

Tid Kamp # Bord 1A Bord 1B

12:40 51 Kosmos Space Hawks Vintergatan De Rundtossede R...
12:50 53 Spacebots Team Diversity 12:55 54 Space365 Team Fed Ged
13:00 55 Space Robot Team Gosen 13:05 56 Space Invaders SpEcTrUM
13:10 57 Apollo 13 Team HogData 13:15 58 Kastellskolan Oxygen Warriors
13:20 59 Ranheim North Star KKN in space 13:25 60 RoboMech Kometkameratane
13:30 61 RoboVikings HumanTech 13:35 62 Team Spacefixers ~ Kometkam. Agder
13:40 63 Team Robtop Team Splash 13:45 64 Team Orcas Space Buddies
13:50 65 SUPERNOVA Ibestad Tuppkarrsskolan S.. W 13:55 66 Team A Space girls
14:00 67 Steigens Space Eagles Team Lorentzons S.. | 14:05 68 eMPaTi NXT EV3lution
14:10 69 Lego Meistarar NoTcrackers 14:15 70 Little Einsteins Team Moonlanders
14:20 71 Lunde Apollo 7 Space Worms 14:25 72 De utrolige 6 R2D2

14:30 73 Young lego friends Vagsaturn 14:35 74 Myllarnir LEGOral Alliance

14:40 Team Cosmos DUMMY

KAMPPROGRAM: FINALER

Tid Bord 1A Bord 1B
Quarterfinalist 1 Quarterfinalist 2
Quarterfinalist 5 Quarterfinalist 6

Quarterfinalist 3 Quarterfinalist 4
79 Quarterfinalist 7 Quarterfinalist 8

Semifinalist 1 Semifinalist 2 Semifinalist 3 Semifinalist 4

Finalist 1 Finalist 2
15:50 83 Finalist 2 Finalist 1




PROSJEKT PRESENTASJON

L 1id _J __ Prosjekt1 |

10:00
10:15

10:45
11:00
11:15
11:30
11:45

12:30
12:45
13:00
13:15
13:30
13:45
14:00

TEKNOLOGI PRESENTASJON

Teknologi 2 Teknologi 3 Teknologi 4

10:00
10:15

10:45
11:00
11:15
11:30
11:45
12:00
12:15

13:00
13:15
13:30
13:45
14:00

RoboMech
Kosmos

eMPaTi
Apollo 13
R2D2
Space Girls
Steigen Space Eagles

Lunde Apollo 7
Vagsaturn
Team Cosmos
Space Buddies
SpEcTrUM
Kastellskolan
Ranheim North Star

Apollo13
Team A

Team Robtop
Team Diversity
Oxygen Warriors
Space Buddies
Team HogData
Supernova lbestad
Space Worms

De utrolige 6
Lunde Apollo 7
Team Moonlanders
Young Lego Friends
Kometkameratane

Prosjekt 2

Team Moonlanders
Lego Meistarar
Young Lego Friends
KKN in Space
Little Einsteins

De utrolige 6
Team Spacefixers
Team Orcas
Space365
Team Fed Ged
Team HogData
Space Hawks

Team Gosen
NoTcrackers
Team Spacefixers
Ranheim North Star
Team Lorentzons S.
Space Girls
De Rundtossede R..

Steigen Space Eagles
Space Hawks
NXT EV3lution

RoboMech
Team Fed Ged

Prosjekt 3

Team Lorentzons S..
De Rundtossede R..

Tuppkarrsskolan Sur...

Kometkameratane
HumanTech

Space Invaders
Team Robtop
Team Splash

Team Diversity
NoTcrackers
Team Gosen
RoboVikings

Tuppkarrsskolan S...
Myllarnir
eMPaTi

Space Invaders
Space Robot
SpEcTrUM
Lego Meistarar

RoboVikings
Kosmos
Vintergatan
Space365
Team Splash

Prosjekt 4

Oxygen Warriors

Vintergatan
Space Worms
NXT EV3lution

Supernova |bestad
Kometkam. Agder
LEGOral Alliance

Team A
Space Robot
Myllarnir
Spacebots

HumanTech

Spacebots
Kastellskolan

Team Orcas
KKN in Space
Little Einsteins

R2D2
Vagsaturn
Team Cosmos
LEGOral Alliance
Kometkam. Agder

MARKEDSF@RING & KJERNEVERDIER

L wver ] mak2 | E MaK 4

10:00
10:15

10:45
11:00
11:15

12:00
12:15
12:30
12:45
13:00
13:15
11 SE0
13:45
14:00

Team Orcas
Spacebots

Vintergatan
Kosmos
RoboVikings

Kometkam. Agder
Team Moonlanders
Kastellskolan
Apollo 13
Supernova lbestad
Young Lego Friends
Space Worms
Vagsaturn

HumanTech
The Brick Waves

Team Splash Space Hawks Team HogData
Ranheim North Star Lunde Apollo 7 Space Invaders
RoboMech Space365 Team Fed Ged
Team A Team Cosmos Team Gosen
Team Spacefixers Team Lorentzons S... LEGOral Alliance
Space Buddies Kometkameratane Space Robot
HumanTech NoTcrackers Lego Meistarar
NXT EV3lution Myllarnir Space Girls
De Rundtossede R. Team Robtop Tuppkarrsskolan S...
eMPaTi Little Einsteins De utrolige 6
Team Diversity Oxygen Warriors R2D2
KKN in Space

DEL DINE
OPPLEVELSER
OG VINN PREMIER!

1

Ta et bilde eller velg ut dine beste bilder fra FIRST LEGO League 2018.

2.
Del bildene pa Instagram.

3.
Bruk hashtaggene
#MorgendagensHelter og #Hjernekraft.

Bilder som ikke er relatert til FIRST LEGO League vil ikke bli vurdert.




PROGRAM

Fredag 30. november

1300-1500
1500

1730-1930
1730-1800
1900-1930
1800-1930
2000

Lag kan hente sin velkomstpakke med adgangs-armband
Arenaen apner - lagene klargjgr standomradet sitt
Dommeropplaering FLL

Veiledermgte FLL Jr.

Veiledermgter FLL (Auditorie u.etg)

Get-together inkl. bespisning for lagene pa arena
Arenaen stenger

Lgrdag 1. desember

0800
0815-0845
0900
1000
1000
1100-1400

Arenaen apner D-0C

l:'LL Jr. dommeropplaering Lagfoto i kjelleren
Apningsseremoni

FLL Jr.-presentasjoner starter

FLL-presentasjoner og robotkamper starter

Luns;j

1200-1230 Avslutningsseremoni FLL Jr.

1415-1500 Avsluttende dommermgte

1455 Finalene starter (Kvart, Semi og finaler)

1615 Avslutningsseremoni FLL

1800 Arenaen stenger

1830-2000 Taco-buffet pa Quality Hotel Expo (egen pamelding)

FIRST Scandinavia

Siden starten i 2000 har FIRST Scandinavia hatt som formal & gi barn og
unge god laerings- og mestringsopplevelser med naturfag, matematikk
og teknologi. Over 500 000 barn har deltatt i vare aktiviteter og fatt
inspirerende leering gjennom undervisning i Newton-rom eller deltakelse
i FIRST LEGO League. Vi gleder oss over et stort og voksende nettverk i
Norge, Skandinavia og resten av verden.
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FIRST Scandinavia

Stiftelsen er lokalisert i Bodg og har 21 ansatte. Var viktigste oppgave
er & drifte og videreutvikle konseptene Newton (newton.no) og FIRST
LEGO League (hjernekraft.org).

FIRST LEGO League er finansiert gjennom Utdanningsdirektoratet og naeringslivet som tror pa
grunnverdiene i konseptet, noe som gjgr at vi gjennom 19 ar har gitt barn og unge gode opplevelser med
realfag og teknologi. | perioden 2000-2018 har vi arrangert 647 turneringer, 18 skandinaviske finaler og 3
verdensfinaler der over 180 000 barn og unge har deltatt.
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Vi stotter Morgendagens Helter
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