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VAD SKA NI JOBBA MED?
PROJEKT (P)

| projektdelen ska lagen sjélva definiera ett problem.

De ska angripa problemet och presentera en
innovativ (ny eller forbattrad) I6sning.

TEKNIK (T)
| teknikdelen ska lagen bygga en robot och pro-
grammera den att |6sa uppdrag pa robotbanan.

MARKNADSFORING (M)
| marknadsforingen ska varje lag synliggora det
egna laget och projektet.

KARNVARDEN

Karnvardena genomsyrar hela FLL, och laget ska
bara dem med sig under hela perioden, samt under
turneringen presentera hur de har implementerat
dem.

LAGETS UPPGIFTER:

RAPPORT-
INLAMNING

ROBOT-
KORNING

PLANERA
MONTER

DOMAR-
PRESENTATIONER




FIRST® LEGO® LEAGUE KARNVARDEN

Vi uppvisar FIRST®-idealen om Gracious Professionalism® och
Coopertition® i vara karnvarden:

UPPTACKA:

Vi utforskar nya kunskaper och idéer.

INNOVATION:

Vi anvander kreativitet och uthallighet for att |6sa problem.

PAVERKAN:
Vi tillampar det vi lar oss for att forbattra var varld.

INKLUDERANDE:
Virespekterar varandra och drar nytta av vara olikheter.

SAMARBETE:
Vi ar starkare nar vi arbetar tillsammans.

SKOJ:
Vi har kul!
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LECrer
LEAGLAE

KRAV FOR POANGGIVNING

| uppdragsbeskrivningarna skrivs sarskilda poangkrav i BLATT.

*Metoder med en asterisk maste vara de ENDA som anvands och maste OB-
SERVERAS av domaren.

Understrukna RESULTAT/VILLKOR maste kunna demonstreras nar matchen ar
OVER.

MO01 — RYMDFARDER

*Starta varje nyttolast genom att den tydligt rullar nedfér rampen. For varje omgang
maste vagnen *vara helt fristdende nar den nar den forsta ralsanslutningen.
Fordonets nyttolast: 22 poang

Forradets nyttolast: 14 poang

Besattningens nyttolast: 10 poédng

MO02 — SOLPANELER
Bada solpanelerna ar vinklade mot samma spelplan: 22 poang for bada lagen
Din solpanel ar vinklad mot det andra lagets spelplan: 18 poéang

MO03 - 3D-UTSKRIFT

Mata ut 2x4-klossen *genom att placera ett karnprov av regolit i 3D-skrivaren.
2x4-klossen matas ut och placeras i sin helhet i det nordostra planetomradet:

22 poang ELLER 2x4-klossen matas ut och placeras inte i sin helhet i det nordostra
planetomradet: 18 poang

MO04 — KRATERKORSNING

Alla viktbdrande delar pa den korsande utrustningen maste korsa *i sin helhet mellan
tornen. Passagen maste ske *fran ost till vast och helt ta sig forbi den nedfillda
grinden: 20 poang



MO05 — UTVINNING
Flytta alla fyra karnprover s att de inte langre vidrér axeln som holl dem pa plats i

karnborrningsplatsen: 16 podang

Placera gasprovet sa att det vidror mattan och finns helt inom landarens malcirkel:
12 poang

ELLER placera gasprovet i sin helhet i basen: 10 poéang

Placera vattenprovet s& att det endast stods av matodlingskammaren: 8 poang

MO06 -RYMDSTATION

Infogade moduler far inte vidréra nagot férutom boendenavet.

Flytta konmodulen @nda in i basen: 16 poang

Infoga rérmodulen i boendenavets port pa den vastra sidan: 16 poang
Flytta/infoga dockningsmodulen i boendenavets port pa den dstra sidan: 14 poang

MO07 - NODSITUATION UNDER RYMDPROMENADEN

Flytta Gerhard sa att hans kropp delvis hamnar i boendenavets luftsluss.
Helt inne: 22 poang

ELLER delvis: 18 poang

| det har uppdraget innebar ordet "kropp” alla delar utom 6glan.

M08 - FYSISK TRANING

Fa traningsmaskinens pekare att rora sig framat p& matarstallningen *genom att
anvanda ett eller bagge handtagen.

Fa pekarens spets dnda in pa orange, eller sa att den delvis tdcker ndgon av det
orangea omradets utkanter. 22 podng

ELLER fa pekarens spets dnda in pa vitt: 20 poang

ELLER fa pekaren spets dnda in pa gratt, eller sa att den delvis tacker ndgon av det
graa omradets utkanter. 18 poang

M09 - STYRKETRANING
Lyft skivstdngen sa att den tandade radens 4:e hal syns helt eller delvis, som visas

hér. 16 poang

M10 - LIVSMEDELSPRODUKTION
Snurra fargerna pa matodlingskammaren s att den gra vikten SLAPPS ner efter
gront, men innan ljusbrunt, *genom att flytta skjutreglaget: 16 poang




M11 — UPPSKJUTNINGSHASTIGHET
Fa rymdfarkosten att ga sé snabbt och hogt att den haller sig uppe, *genom att tryc-
ka/sla pa slagplattan:24 poang

M12 - SATELLITER | OMLOPPSBANA
Flytta en satellit s& att ndgon del av en den &r pa eller ovanfor omradet mellan den
yttre omloppsbanans tva linjer: 8 poang per satellit

M13 - OBSERVATORIUM

Fa pekarens spets dnda in pa orange, eller sa att den delvis tdcker ndgon av det
orangea omradets utkanter: 20 podng

ELLER fa pekarens spets anda in pa vitt: 18 poang

ELLER fa pekaren spets dnda in pa gratt, eller sa att den delvis tacker ndgon av det
graa omradets utkanter:16 poéng

M14 - METEOROITNEDSLAG

Skicka meteoroider *6ver fria linjen sa att de berér mattan i meteoroidfangaren.
Meteoroiderna maste skjutas/slappas medan de *tydligt och i sin helhet befinner
sig vaster om fria linjen. Medan meteoroiderna befinner sig mellan skjut/slapp- och
poangposition maste de *vara tydligt fristaende.

Meteoroider i mittsektionen: 12 poang var

Meteoroider i ndgon sidsektion: 8 poang var

M15 - LANDARENS NEDSLAG

Flytta landaren i.intakt skick sa den vidror mattan och helt befinner sig i sin mal-
cirkel: 22 poang

ELLER flytta landaren i intakt skick s& den vidror mattan och helt befinner sig i det
nordéstra planetomradet: 20 podng

ELLER flytta bada landarens delar anda in i basen: 16 poang

P01 — BERORINGSSTRAFF FOR AVBROTT

Om du *avbryter roboten: Minus 3 poang varje gang
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