@ FIRST
LEGO
LEAGUE

SCANDINAVIA

ROBOTOPPDRAGET

CITY
SHAPER

A

§S FIRST Scandinavia




Robotoppdraget

Malet med robotkonkurransen er & skape en voksende by med mer stabile, vakre, nyttige, tilgiengelige og
baerekraftige bygninger og konstruksjoner. Dere skal Igse problemer fra den virkelige verden som er represen-
tert i robotoppdragene, for & f& poeng. Dere kan ogsé fa poeng ved & flytte nye enheter pa robotbanen. Verdien
pa nye enheter avhenger av hgyde og plassering.

Husk: Hver enkelt offisielle kamp varer i to og et halvt minutt. Dere har kanskje ikke tid til & fullfgre alle oppdrag-
ene, sa tenk strategisk nar dere velger oppdrag.

OBS: Hvis roboten og alt utstyr passer i «Lite inspeksjonsomrade», vil fordelen for denne konkurransen veere
5 poeng for hvert oppdrag der dere oppndr poeng. UNNTAK: Det gjelder ikke pd oppdrag 14. P4 oppdrag 2,
legges det til 10 i stedet for 5 poeng.

Se regel 33 og 34 for definisjon pé begrepene "Frittstdende” og "Stegttet”

Oppdrag 1: FORH@YEDE STEDER (poeng for det som inntreffer)

=> Hvis roboten er stgttet av broen: 20
- Huvis ett eller flere flagg tydelig er hevet i noen grad, bare gjort av
roboten: 15 pr. flagg

Dere kan bare fa flaggpoeng hvis dere far bropoeng. Regel 30 tillater: Det er helt greit og
forventet at roboter kolliderer nar de prover a oppna flaggpoeng. Nar bare én robot tydelig holder et
flagg hevet, oppnar kun denne roboten poeng.

35 poeng

Oppdrag 2: KRAN (poeng for det som inntreffer)

Hvis den pahektede bla enheten er

= senket hvilken som helst distanse fra

toppen: 20

= frittstdende og st@ttet av en annen bld enhet: 15
og niva 1 er helt innenfor den bl sirkelen: 15

20 poeng 35 poeng 50 poeng

Oppdrag 3: INSPEKSJONSDRONE
- Hvis Inspeksjonsdronen er stgttet av akselen (A)
pd broen: 10




Oppdrag 4: TILRETTELAGT FOR DYRELIV
=> Hvis flaggermusen er stgttet av grenen (B) pa
treet: 10

Oppdrag 5: TREHUS (poeng for det som inntreffer)
Hvis en enhet er frittstdende og stgttet av treets
= store grener: 10 for hver enhet
- sma grener: 15 for hver enhet

Oppdrag 6: TRAFIKKORK

= Huvis trafikkorken er Igftet, dens bevegelige del
er frittstdende og kun er stgttet av dens egne
hengsler som vist: 10

Oppdrag 7: HUSKE
=> Hvis husken er sluppet: 20

Oppdrag 8: HEIS (poeng for det ene eller det andre)
Hvis heisens bevegelige deler er frittstdende, og kun
stgttes av sine egne hengsler som vist, i felgende
stilling

- Bla ned: 15

- Balansert: 20




Oppdrag 9: SIKKERHETSFAKTOR

=> Huvis testbygningen er frittstdende, og kun
stgttes av de bla bjelkene og noen av bjelkene er
slatt minst halvveis ut:
10 for hver bjelke

Oppdrag 10: STALKONSTRUKSJON

- Hvis stalkonstruksjonen star oppreist
frittstdende, og stgttes kun av sine hengsler som
vist: 20

Oppdrag 11: INNOVATIV ARKITEKTUR

Hvis det finnes en prototype som er designet av laget, som er tydelig stgrre enn en
bla byggeenhet, bygget bare av LEGO-klosser fra Bag 10.

- Helt innenfor hvilken som helst sirkel: 15

= Delvis innenfor hvilken som helst sirkel: 10

Merk: Tilfeldig prototype vist. Design og bygg deres egen prototype for turneringen. Bring sa denne til hver
robotkamp. Dere skal ikke bygge under robotkampen. Deres Oppdrag 11-prototype, ma bygges kun av
elementer fra Bag 10. Den kan inkludere rgde og gra elementer. Dere trenger ikke & bruke alle elementene i
Bag 10.

Oppdrag 12: DESIGN OG BYGG (ta dere den ngdvendige tiden til & forsta eksemplene pa poenggivning)
- PLASSERING — Hvis hvilken som helst sirkel har minst en enhet med samsvarende farge som
sirkelen, og denne er flatt plassert pa robotmatten: 10 for hver sirkel

(Merknad: Den bla sirkelen er ikke en del av oppdrag 12)

- H@YDE - hvis det finnes selvstendige stabler som er "delvis eller helt innenfor hvilken som helst
sirkel, legg sammen alle hgydene: 5 For hvert niva

(Merknad: En stabel er én eller flere byggeenheter der niva 1 er flatt pa robotmatten, og alle hgyere nivaer er plassert flatt pa nivaet

E oo

under).

Fargesamsvar = nei Fargesamsvar = nei Fargesamsvar = rgd
Lysebrun stabel = 2 niva Brostabel = 4 niva Red stabel = 2 niva
Hvit stabel = 1 niva 20 poeng vist Annen stabel = 4 niva

15 poeng vist 40 poeng vist



Oppdrag 13: BEAREKRAFTOPPGRADERINGER (kun én per stabel)

- Hvis en oppgradering (solpaneler, takhage, isolasjon) er frittstdende, og
bare stgttes av en stabel som er delvis eller helt innenfor hvilken som helst
sirkel: 10 for hver oppgradering

Oppdrag 14: PRESISJON (bare én poengsum gjelder)
- Antallet presisjonsbrikker igjen pa robotbanen
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