Oversikt

KARNVARDEN

FIRST® Kdrnvarden kommer att
beddmmas pa turneringsdagen
under robottavlingen och ien

tre minuters presentation. |
presentationen visar laget hur man
har anvant karnvardena.

TEKNIK

Ert lag kommer att f& forbereda
en 5 minuters presentation om
er robotdesign, era program och
er strategi.

ROBOTTAVLING

Ertlag ska tréna pa de 2,5 minuter
langa matcherna for att 6va pa att
utféra sd manga uppdrag

som mojligt.

INNOVATIVT
PROJEKT

Ert lag ska forbereda en 5

minuter lang presentation pa
turneringsdagen som visar och
forklarar arbetet med ert innovativa
projekt.

Ert lag kommer att:

+ Anvédnda SAMARBETE och UPPTACKTER for att
utforska uppdraget.

* VAR INNOVATIVA med nya idéer gallande er robot
och ert projekt.

* Visa hur ert lag och era I6sningar kommer att
PAVERKA och vara INKLUDERANDE!

* Ha det SKOJ!

Ert lag kommer att:
* Definiera en uppdragsstrategi.
* Designa en robot och skapa en effektiv plan.

* Skapa en robot- och kodningslésning for att matcha
er uppdragsstrategi.

» Utveckla och testa en robot och dess program.

* Presentera robotprocessen; program, design och
hur hela laget har bidragit.

Ert lag kommer att:

*» Bygga installationerna och folja forberedelserna for
robotbanan for att stalla uppinstallationerna
pa mattan.

» Ga igenom uppdragen och reglerna.
 Utforma och bygga en robot.

» Utforska bygg- och kodningsfardigheter samtidigt
som 6vning sker pa robotbanan.

* Delta i en tavling!

Ert lag kommer att:
* Definiera ett problem som ska I6sas.

* Designa en ny I6sning pa problemet, eller forbattra
en existerande l6sning

» Skapa en modell eller prototyp av I6sningen.

 Utveckla sina I6sningar, dela dem med andra och fa
feedback.

* Kommunicera I6sningens inverkan pa problemet.
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Innovativt projekt

Energi ar mycket viktigt i vara liv — allt fran maskiner
som forflyttar oss till elektronik som kopplar oss

samman till olika satt som stader och samhallen drivs

pa. Har ni tankt pa var energi kommer ifran? Hur
den skapas? Hur den kommer till er? Hur mycket ni
anvander?

hjernekraft.org/challenge/for-lag/
oppdrag-2022/inspirasjon

Utforska er energiresa. Hur kan ni forestalla er en
STA RT battre energiframtid? Det borjar har — med ert kritiska
tankande och med innovation som visar vagen mot

morgondagens energifyllda varld.

-) Definiera ett specifikt problem for att

framja er energiresa.

En energiresa ar var energi kommer ifran, hur den
distribueras, lagras och anvands. Projektexempel

-) Dela era idéer, fa feedback och forbattra

er I6sning.

Ju mer ni forbattrar desto mer kommer ni att lara er.
Hur kommer er [6sning att paverka vart samhalle?

(se pass 1—-4) utforskar problem i forhallande till
olika energiresor. Ert problem kan komma fran
ett projektexempel, eller sa kan det handla om ett
annat problem som ni 6nskar att I6sa.

=» Kommunicera er Idsning med en LIVE-
presentation pa en turnering.

Forbered en kreativ och engagerande presentation
. . pa 5 minuter som tydligt beskriver er 16sning av ert
=>» Undersék ert problem och olika innovativa projekt. Se till att hela laget medverkar.

Iésningsforslag.

Utforska energikallor och hur energi lagras,
distribueras och anvands i ert samhalle. Kan ni
komma pa olika satt som kan goéra en del av er
energiresa battre? Kan ni forbattra ett steg sa

att det blir mer effektivt, tillforlitligt, ekonomiskt,
tillgangligt eller hallbart? Vilka I6sningar finns
redan? Finns det experter eller anvandare som ni
kan intervjua?

=) Skapa en I6sning som kan férbéttra er
energiresa.

Anvand er forskning och era undersoékningar

for att antingen forbattra en befintlig 16sning

som anvands i er energiresa eller utforma en ny
innovativ 16sning. Kan ni gora olika val vad géller
energiteknik? Gor en ritning, installation eller
prototyp av er I6sning.
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https://hjernekraft.org/challenge/om-first-lego-league/scandinavian-innovation-award
https://hjernekraft.org/challenge/for-lag/oppdrag-2022/inspirasjon

Teknik och

robottavling

Arets SUPERPOWEREDSM-robotuppdrag handlar
om att samla ihop energienheter fran olika
energikallor pa mattan och distribuera dem dit

dar de ska forbrukas. Man far poang for att frigora
energienheter fran installationerna och for att man
levererar energienheter till malomraden.

hjernekraft.org/challenge/for-laq/
ressurser/teknologi

Utforma och skapa en robot som kan slutfora
STA RT uppdragen i Robottavlingen. Er innovativa design

av robot, tydliga uppdragsstrategi och funktionella

program ar karnan i SUPERPOWERED-uppdraget.

-) Bygg era installationer och definiera er -) Testa och vidareutveckla er
uppdragsstrategi. robotlosning for att utfora uppdragen.
Varje uppdrag och installation kommer aven Vidareutveckla er robot och era program genom
fungera som inspiration for maojliga I6sningar for kontinuerlig testning och férbattringar.
ert Innovationsprojekt. Ni kommer att hitta olika
energiresor pa mattan. Ni kan utféra uppdragen i 9 Kommunicera er robotlosning for
vilken ordning ni vill! domarna.

Forbered en 5 minuter lang presentation som
tydligt forklarar ert lags process for att skapa
er robot samt programmen ni anvande och hur

=) Utforma och skapa er robot
och program.

Skapa en plan for ert arbete med roboten. de fungerar. Kom ihag att hela laget ska vara
Bygg en robot och dess tillbehér med LEGO® involverade.

Education SPIKE™ Prime eller vilket LEGO®

MINDSTORMS®-set som helst. For att f& poang 9 Tavla i robotmatcher.

ska ni programmera er robot till att sjalvstandigt
slutféra en serie uppdrag under en 2,5 minuters
robottavling.

Er robot startar i valfritt startomrade, provar
uppdrag i en ordning som bestams av laget, och
atervander sedan till hem. Ert lag kan modifiera
roboten nér den ar i hem innan den skickas utigen.
Ertlag kommer att tavla i flera matcher, men det ar
bara er hbgsta poang som raknas.
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https://hjernekraft.org/challenge/for-lag/ressurser/teknologi

Energi ar en viktig del av vara liv. Vara FIRST® LEGO® League-hjéltar vet att
de val vi gor paverkar varlden.
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S4& vi bérjar med Er utmaning ar. att forbattra

. i .’? () ()
vart samhille — det Hur far vi energi energiresaniERT samhdille!
behdver var hjalp!
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Hur distribuerar och
lagrar vi den? Hur konsumerar

viden?
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Hmm . . . |at oss definiera ett problem Vibehdver
och utforma en I8sning! fler hjaltar.

T T
4

| |

LEGO, the LEGO logo, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de commerce
du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2022 The LEGO Group. All rights reserved/Tous droits réservés/Todos los derechos
reservados. FIRST®, the FIRST® logo, FIRST ENERGIZE®M, Gracious Professionalism®, and Coopertition® are trademarks of For Inspiration

and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO® is a registered trademark of the LEGO Group. FIRST® LEGO® League and
SUPERPOWERED®M are jointly held trademarks of FIRST and the LEGO Group.
©2022 FIRST and the LEGO Group. All rights reserved. 30082202 V1






