Programoversikt

KARNVARDEN

FIRST® Kdrnvarden kommer att
beddmmas under robottavlingen
och under presentationerna

av innovationsprojektet och
teknikdelen.

TEKNIK

Ertlag kommer att f& forbereda
en kort presentation omer
robotdesign, era program och
er strategi.

ROBOTTAVLING

Ertlag ska tréna pa de 2,5 minuter
langa matcherna for att 6va pa att
utféra sa manga uppdrag

som majligt.

INNOVATIVT
PROJEKT

Ert lag kommer att fa férbereda en
5 minuter lang presentation om
ert innovativa projekt.

Ert lag kommer att:

« Anvdanda SAMARBETE och UPPTACKTER for att utforska
uppdraget.

* VAR INNOVATIVA med nya idéer gallande er robot och
ert projekt.

« Visa hur ert lag och era I6sningar kommer att PAVERKA
och vara INKLUDERANDE!

* Ha det SKOJ!

Ert lag kommer att:
* Definiera er uppdragsstrategi.
* Designa er robot och era program.

» Skapa er robot- och kodningsldsning fér att matcha er
uppdragsstrategi.

+ Utveckla och testa er robot och era program.

» Utveckla er robotprocess, era program,
och er robotlésning.

Ert lag kommer att:

* Bygg installationerna och folj férberedelserna for
robotbanan for att stalla upp
installationerna pa mattan.

* Se 6ver uppdragen och reglerna.
« Utforma och bygg en robot.

« Utforska era bygg- och kodningsfardigheter samtidigt som
ni évar pa robotbanan.

* Deltai en tavling!

Ert lag kommer att:

* Definiera ett problem som ska l6sas.

+ Utforma en I6sning pa ert problem.

» Skapa en modell eller prototyp av er I6sning.

* Dela eraidéer, lar er av varandra och forbattra er [6sning.

* Presentera er |6sning pa turneringsdagen.
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Innovativt projekt

Alla ar beroende av godstransporter for Hur kan ni férbattra godstransporter?
sina dagliga behov. Allt eftersom storre Definiera ett specifikt problem inom det
krav l&ggs pa transportsystem kommer har amnet som ni vill I6sa. Skapa eller
vi att fortsatta att mota utmaningar, utveckla sedan utrusning, teknik eller
om vi inte finner pa nya vagar eller en metod for transport for att |6sa ert
forbattrar vara befintliga satt att specifika problem.

transportera produkter fran Atill B.

Det borjar har, med ert kritiska tankande och er
fantasi som visar vagen till battre godstransporter.

Era idéer kan hjalpa till att forandra ert samhalle* -
och till och med varlden — i den har
CARGO CONNECT®M-utmaningen.

=» Definiera ett specifikt =¥ Utforma och skapa ny
problem relaterat till att gora teknik, utrustning eller
godstransporter battre. transportmetod som

Projektexemplet (se Pass 1-4) kan forbattra resan for

utforskar nagra problem som produkten.

relaterar till uppdraget. Ert Det har kommer att vara ert
innovativa projekt kan komma fran innovativa projekt och Isning.

ett projektexempel, men det maste Skapa en modell eller en prototyp
inte det. Det kommer att hjalpa er att som visar hur er [6sning forbéattrar
fokusera pa en specifik produkt och sattet produkterna transporteras.

hur den transporteras.
=> Dela er I6sning, fa feedback

Funde_zrg pa hur étkorT_lst, sakerhet, och forbattra er design.

effektivitet eller kopplingar relaterar S

till godstransporter och undersék hur Jumer ni forbattrar, desto mer

ni kan forbattra dem for den specifika kommer ni att lara er. Hur kommer er

produkt ni utreder. I0sning att paverka ert samhalle?
=) Lis pa om ert problem och =» Forbered en kreativ och

era idéer géllande I6sningar. tilltalande presentation dar

ni visar era losningar pa en

Vilka I6sningar finns redan? Finns

det nagra experter som kan hjalpa turnering.

till? Fundera pa produkter som Forbered en 5 minuter lang
transporteras in och ut ur ert presentation som tydligt beskriver ert
samhalle. Undersok nagra av de arbete. Se till att hela laget

resor som produkterna tar for att medverkar.

komma till sin slutliga destination.

*Samhalle kan definieras som en stad eller storstad, eller ett storre omrade sadsom en region eller ett land.
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Teknik och robottivling

Arets CARGO CONNECTSM-uppdrag
gar ut pa att er robot ska leverera gods
till olika transport- och malplatser runt
robotbanan. Er robot maste aktivera

installationer som representerar
sakerhet, effektivitet, samordningar
och atkomst kopplat till transporter.

Utforma och skapa en robot som kan slutfora

STA RT uppdragen i Robottavlingen. Er innovativa design
av robot, tydliga uppdragsstrategi och funktionella
program ar karnan i CARGO CONNECTSM-uppdraget.

=>» Bygg era installationer
och definiera er
uppdragsstrategi.

Varje uppdrag och installation
kommer aven fungera som
inspiration for mojliga 16sningar for
ert Innovationsprojekt. Uppdragen
passar in i fyra olika kategorier:
sakerhet, effektivitet, samordningar
och atkomst.

=¥ Utforma och skapa er
sjalvstandiga robot
och program.

Skapa en plan for ert arbete med
roboten. Bygg en robot och dess
tillbehér med LEGO® Education
SPIKE™ Prime eller vilket LEGO®
MINDSTORMS®-set som helst. For
att fa poang ska ni programmera er
robot till att sjalvstandigt slutféra en
serie uppdrag under en 2,5 minuters
robottavling.

=) Testa och vidareutveckla
er robotlosning for att
slutfora uppdragen.

Vidareutveckla er robot och era
program genom kontinuerlig testning
och férbattringar.

=) Tévla i robotmatcher.

Er robot startar i startomradet, provar
uppdrag i en ordning som bestams
av laget, och atervander sedan till
Hem. Ert lag kan modifiera roboten
nar den ar i Hem-omradet innan den
skickas utigen. Ert lag kommer att
tavla i flera matcher, men det ar bara
er hdgsta poang som réknas.

=) Presentera er robotlésning

for domarna.

Forbered en kort presentation som
tydligt forklarar ert lags process for
att skapa er robot samt programmen
ni anvande och hur de fungerar.
Kom ihag att hela laget ska vara
involverade.
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Allteftersom storre krav stills pa transportsystem behover vi tanka
over hur vi forflyttar produkter fran en plats till en annan.

Ert uppdrag ar att forbattra
det satt produkter transporteras.

Hur kan vi hitta
satt att [6sa
uppdraget?

Gor produkttransporten
sakrare och effektivare!

F3 atkomst
till svaratkomliga
destinationer.

Hitta battre
samordningsvinster
mellan olika
delar av
resan.
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