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MOO - Utstyrsinspeksjon

O Lite inspeksjonsomrade

O Stort inspeksjonsomrade

.

7

.

MO1 - Innovativt prosjekt

To deler, minst 4 tapper og bergrer
logo eller gratt omrade rundt benk

D Ikke utfgrt

: MO2 - Skritteller
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D Kun én skliefigur nede
D Begge skliefigurer nede
D Skliefigur i Hjem

Skliefigur holdes kun av tungt
dekk bort fra matten

D Ikke utfort
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MO04 - Benk

Benken er helt flat

Benken er helt flat og terninger i
paradisfelt

| @
Rygglenet er helt ute av hull ~

D Ikke utfort
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MO05 - Basketball
O Terning i kassen

O Kassen i mellomhgyde

O Kassen gverst
D Ikke utfgrt
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MO06 - Pullupstang

Roboten passerer helt gjennom
rammen

Pullupstangen holder
roboten 100%

D Ikke utfort
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MO7 - Robotdans

Roboten danser pa dansegulvet
ved kampens slutt

D Ikke utfort
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MOS8 - Boccia

Begge lag har sendt én terning
med samme farge

Terninger i ramme eller malomrade

Minst én gul terning
i malomradet

() Ikke utfort
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MO09 - Dekkvelt

O Blatt dekk har hvit del opp
O Sort dekk har hvit del opp

Ett dekk med hvitdel oppi
O stor malsirkel X

O Begge dekk med hvit del
opp i stor malsirkel

D Ikke utfgrt
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M10 - Mobiltelefon

O Hvit opp og kun pa matten

D Ikke utfort
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O Viser pa GRA
Viser pa RODT
Viser pa ORANSJE
Viser pa GULT

Viser pa LYSEGRONT
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O Viser pa MORKEGRONT

D Ikke utfort
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M12 - Romaskin

O Frie hjulet helt utenfor stor sirkel

O Frie hjulet helt inne i
liten sirkel

D Ikke utfgrt
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M13 - Vektmaskin

Indikatoren er bla
Indikatoren er rosa

Indikatoren er gul
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Ikke utfort
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M14 - Helsemoduler

Bergrer RePLAY-logo eller gratt omrade rundt
benk

— Hektet over pullupstangen

D Ikke utfort

Dommer & Lagsignatur:

7

M15 - Presisjon

O Null presisjonsbrikker igjen
O En presisjonsbrikke igjen
O To presisjonsbrikker igjen
O Tre presisjonsbrikker igjen
O Fire presisjonsbrikker igjen

O Fem presisjonsbrikker igjen

L O Seks presisjonsbrikker igjen




