REDEFINING LEARNING

I 3rets uppdrag ska vi forska om hur och var vi lar oss.

Arets uppdrag

« Valj en plats dar du kan lara dig ndgot.

« Va&lj ett inldarningsverktyg som du kan anvénda fér att lara dig och ta reda p8 mer
om det verktyget.

e Visa upp vad du har lart dig genom att bygga en LEGO-modell och géra en affisch.

P& de kommande sidorna finns tips och regler som hjalper er att I16sa uppdraget. Vi har
delat in arbetet i sex delar: Tank pa det, l&r er om det, forska om det, bygg det, visa upp
det och dela med er av det.
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1. T&dnk pd det

Du och dina lagkamrater lar er nya saker varje dag. Kanske har ni lart er ett nytt ord
idag, ndgot nytt i matematiken, hur man l&ser noter eller reglerna till ett spel?

Ibland lar ni er ndgot nytt av lararen eller férdldrarna, andra ganger anvénder ni ett
inldrningsverktyg for att hjélpa er pd vagen. Verktyget kan till exempel vara en bok eller
LEGO-klossar. Ett inlarningsverktyg kan ocksa vara digitalt — exempelvis en dator eller
internetsida, kanske till och med en "app” pd en smart telefon?

Andra exempel pa hur vi anvénder verktyg for inldrning:

« Bocker - Lar er om vad dinosaurierna at genom att l&sa en bok.

e Filmer - Lar er om planeter och galaxer genom att se en film.

+ Vetenskaplig utrustning - Lar er om s&dant som &r for smatt for att se med blotta
6gat genom att titta i ett mikroskop.

« Internet — L&r er om en plats ni aldrig varit till genom att titta p& en karta p3
internet.

« Forskning - L&r er om hur en bat flyter genom att bygga en modell och testa den.



Forslag till saker att fundera pa:

. Hur och varfér anvéander man en karta?

« Hur kan ett enkelt verktyg som en blyertspenna hjélpa oss att lara nagot?
* Vad kan man lara sig i en djurpark?

* Vad kan en minirdknare hjalpa oss att rdkna ut?

« Kan man lara sig nagot genom att se ett matlagningsprogram pa TV?

« Kan vi lara oss nagot genom att lasa eller titta pa nagot pa internet?

Tank pa allt ni tycker om att géra. Hade ni ndgon gang ett inlarningsverktyg till hjalp for
att ldra er att gdra dessa saker? Skriv garna en lista med allt ni kommer pa.
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2. Lar eromdet

Har ska ni forst védlja en plats och ett inlarningsverktyg. Darefter ska ni vara detektiver
och samla ihop all den information som ni hittar om platsen och det verktyg ni har valt.
Kom ihag att vélja ett inlarningsverktyg som hela laget tycker om, fér ni kommer att lara
er mycket om det!

« Valj en plats fran listan nedan dar man kan lara sig nagot.
« Va&lj ett inldrningsverktyg som man kan hitta pa den valda platsen. Ni kan
antingen valja bland de verktyg som finns i listan, eller komma pa nagot eget.

Plats Inlarningsverktyg

* Notblad fér att lara in en ny melodi.
Aktivitetscenter « Pensel for att ldra sig att mala med
(6vningslokal fér paradorkestern, vattenfarg.
dansskolan, karatetraningen, * Balansbrada for att
eller liknande) ldra sig om rorlighet och balans.

* Kilossar till att bygga med eller fér att tréana
rakning.

* Jordglob eller internetsida med kartor fér att
l&ra sig namn pa lander och kontinenter.

Klassrum * Tavla eller SMART-board for att 6éva att skriva

nya bokstaver eller ord pa.

* Dataprogram for att lara sig att spela in en egen
pod-cast.

* Lera eller Play-Doh till att forma bokstaver och
siffror.
« Litermatt for att lara sig om deciliter och liter.

Hemma * Veckotidningar och magasin foér att lara sig om
skrivning, vetenskap, djur eller en favorithobby.
* Av bdcker, veckotidningar och dagstidningar
kan man lara sig om allt mellan himmel och
Biblioteket jord.

* Ordbok eller synonymordbok fér att lara sig
betydelsen av nya ord.
* CD-, eller MP3-spelare for att lara genom att



lyssna pa ljudbdcker.

* Interaktiva utstallningar och modeller som visar
hur en tsunami uppfér sig, eller hur ett
lokomotiv ror sig.

« Surfplatta som guidar genom utstallningar pa
ett museum.

Museum/Science Center

* Kompass for att [dara om navigation.
* En bok som kan ldra om djuren och vaxterna ni
ser under utflykten.
Naturomraden (en park, en skog * Karta som hjalper till att hitta ratt vag nar ni ar
eller en 6ken) ute pa vandring.
* Forstoringsglas som kan anvandas for att titta
nadrmare pa de sma djuren ni méter pa véagen,
exempelvis myror eller spindlar.

« Utrustning pa lekplatsen som l&r om motion och
Lekplats rérelse, eller om former och vinklar.
» Termometer for att [dra om temperatur och
vader.
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3. Forska om det
Vad vet ni om platsen och inldrningsverktyget som ni har valt? Vill ni veta ndgot mer?

Kanske kommer ni pd ndgot om ni stéller de har fragorna:

« Vilka ar det som vanligtvis lar sig saker pa platsen ni har valt?
« Ar det m@nga som lar sig ndgot har, eller bara nagra fa?

* Vilken information gav inlarningsverktyget som ni har valt?

* Hur fungerar det?

* Vem uppfann det och nar?

* Har det forandrat sig med tiden sedan det blev uppfunnet?

Hitta resurser som kan hjélpa er att fa svar pa fragorna héar ovanfor:

« Leta efter svar i bécker, pa internet eller intervjua nagon.

« Fraga familjen, vanner, larare eller andra ni kdnner:

« Hur ofta gar de till platsen ni har valt?

« Har de nagon gang lart sig nagot genom att anvénda inlarningsverktyget som ni
har valt?

* Anvander de verktyget till att lara andra?

* Kan de beratta for er var ni kan lara mer om temat?

Samla ihop all information som ni kan hitta om ert inldrningsverktyg och prata om det
inom laget. Kanner ni att ni har bekantat er med ert verktyg pa ett bra satt? OK. Dags
att bérja bygga det!
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4. Bygg det

Bygg en LEGO-modell som visar inlarningsverktyget som ni har valt. Hur har detta
forandrat sig éver tid? Hur var det férr? Hur &r det nu? Bygg modellen sa att nagon av
delarna kan réra sig. Kom ihag att manniskor rér sig hela tiden. Om ert verktyg inte rér
sig kan ni 8nda visa rérelse med hjélp av en lagmedlem.

Tips pa& hur ni kan visa att inlarningsverktyget ror sig:

 Visa hur kvicksilvret stiger i termometern pa lekplatsen.

« Visa hur loket rér sig pa skenorna i muséet/Science Centret.

« Visa hur en person tar ner en bok fran hyllan i biblioteket.
 Visa hur ndgon spelar ett instrument.

« Visa hur kompassnalen rér sig for att visa vilket hall som &r norr.

Tips pa vad ni kan tdnka pa nar ni bygger modellen:

* Hur har verktyget férandrat sig 6ver tid?
e Hur var det forr?
e Hur ar det nu?

Foljande regler galler:

« Bygg modellen utifrén er egen fantasi, inte med hjélp av en byggbeskrivning.

« Modellen far endast byggas med LEGO-klossar. (Ni far inte anvdnda DUPLO.)

« N3got maste kunna réra sig pa modellen, kanske genom att anvanda en LEGO-
motor? Roérliga delar kan exempelvis vara remskiva, kuggvéxel, hjul, axel, skruv
eller spak, men ni hittar sikert pd@ ndgot eget som passar in.

« Modellen far inte vara stérre an 38x38cm. Anvand gérna den stora gra LEGO-
plattan, som har just de matten. Det gor det lattare att fa ratt storlek pa
modellen.

« Det ar inte tilldtet att mala modellen eller dekorera den med annat &n LEGO-
klossar.
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5. Visa upp det

Ditt lag har lart sig mycket, s3 nu &r det dags att dela med er av er nyvunna kunskap till
andra, sa att de ocksa kan lara sig. Gor en affisch som beskriver ert projekt.

Tips pa innehdll for affischen:

« Beréatta nagot intressant om lagmedlemmarna.

* Visa vilket tema ni har jobbat med inom "Think Tank”.

« Anvand teckningar, text, bilder eller sma saker pa affischen fér att visa vad ni har
lart er.



Forslag pa hur en affisch kan se ut:

"Lagets namn”

"FORSKNINGEN” Beritta om hur ni “"Lagets namn”
valde att |6sa arets
Visa och beratta om uppdrag. Beratta ndgot om
de resurser och den medlemmarna i laget.
information ni har hit-
tat om arets uppdrag. AR MODELL”
Beratta om modellen: Anvand gdrna bilder!
Vad den visar
Anvand garna bilder! Hur ni byggde den
Vad som rér sig och
varfor
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6. Dela med er av det

Antligen &r ni redo att dela med er till andra av det ni lart er. Ni bestdmmer sjélva vilka
ni vill dela det med, men p3 turneringen far ni dela era nya kunskaper med domarna.

Tips pa vilka ni kan dela med:

e Foraldrar.

e Larare.

e Andra elever.

. Nggra ni har samarbetat med, exempelvis féretag och sponsorer.

P3 turneringsdagen vill domarna garna hora er beratta om

* Ertlag.

« Think Tank - vilket omrade har ni studerat och hur ni hittade informationen.

e Hur modellen fungerar och hur ni har lart er tillsammans.

« Till sist kommer domarna ocksa att stalla frégor for att de ska lara sig s& mycket
som mdjligt av er.
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Resurser

Behdver ni starthjalp? Ni hittar mer information under menypunkten "Resurser” pa
http://hjernekraft.org/jrfll.aspx Dar kan ni ocksd ladda ner lagledarhéftet som beskriver
hela projektet.

Har ni fré’mgor kan ni kontakta den lokala Jr.FLL-projektgruppen, eller skicka e-post till
mariann@firstscandinavia.org.



