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Tidsplan for presentasjoner
Velkommen til

FIRST® LEGO® League-turnering

i Nordmøre og Romsdal

Program for 09.11.24 i Nordmøre og Romsdal

kl. 08.00  Lokalene åpner
kl. 09.00  Åpningsseremoni 
kl. 09.30  Presentasjoner 
kl. 09.30  Innledende runder 
kl. 11.10  Pause
kl. 12.40  Semifinale
kl. 13.10  Finale 
kl. 13.30  Avslutningsseremoni med 
premieutdeling

Lagene skal i dag presentere sitt arbeid for en dommergruppe. Totalt skal laget 

gjennomføre to presentasjoner: Prosjekt og Teknologi .Publikum er velkommen 

til å se på, men husk – ta hensyn og vær musestille. 

Publikum er også hjertelig velkommen til å besøke lagene i standområdet og 

selvsagt til å heie på alle lagene under robotkampene! 

Lurer du på noe om FIRST® LEGO® League?  

- spør i informasjonen 

  



Årets deltakerlag:

1. Julsundet vikings (Julsundet skole)
2. Vågsetra
3. 16 Crispy Burgers (Tornes skule)
4. Skjevik shrimps (Skjevik barne og )
5. Atlanten1 (Atlanten ungdomsskole)
6. Atlanten2 (Atlanten ungdomsskole)
7. The Magnificent Six (Tresfjord friskule SA)
8. Bergmo Teknologi 9 (Bergmo ungdomsskole)
9. Ocean Rescuers (Bjerkelund skole)
10. Bergmo TD10 (Bergmo ungdomsskole)

Lagene som går videre til kvartfinale, semifinale og finale vil bli annonsert 
etter de innledende rundene.

Finalen gjennomføres to ganger og laget med best sammenlagt poengsum 
vinner.

Dommere
Hoveddommer
Bjørge Stavik – Tekna Molde

Banedommere
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS

Dommere - Markedsføring & Kjerneverdier
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS

Dommere - Teknologi
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS

Dommere – Prosjekt
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS
Navn Navnesen – Bedrift selskapet AS

Tidsplan for robotkamper

Runde 1

Kamp Kampstart Bord A Bord B

1 09:30:00 Bergmo TD10 Julsundet Vikings

2 09:37:00 Bergmo – Teknologi 9 Ocean Rescuers

3 09:45:00 Atlanten2 Skjevik shrimps

4 09:52:00 Atlanten1 The Magnificent Six

5 10:00:00 16 Crisply Burgers Vågsetra

Runde 3

Kamp Kampstart Bord A Bord B

11 11:40:00 16 Crisply Burgers Bergmo – Teknologi 9

12 11:47:00 Atlanten1 Bergmo TD10

13 11:55:00 Atlanten2 Julsundet Vikings

14 12:02:00 Ocean Rescuers Skjevik shrimps

15 12:10:00 Vågsetra The Magnificent Six

Kampnummer Kampstart Bord A Bord B

6 10:17:00 Bergmo TD10 Ocean Rescuers

7 10:25:00 Atlanten2 Vågsetra

8 10:32:30 Julsundet Vikings Skjevik shrimps

9 10:40:00 Bergmo – Teknologi 9 Atlanten1

10 10:47:00 The Magnificent Six 16 Crisply Burgers

Runde 2
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